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Ce spun dascalii despre noi si
programele noastre

JFelicitari echipei! Cred ca sunleli cei mai buni din zona de
training privat din Romania! Si nu sunt vorbe mari, am facut un
studiu in cadrul unui proiect european asupra programelor
livrate prin e-Learning! Va admir profesionalismul dublat de
pasiune si bucuria de a face lucruri bune!” - Simona Luca

~Multumesc, daca trece ziua §i nu citesc ceva de la voi, despre
voi/noi parca imi lipseste ceva!” — Adriana Stanciu

SMultumim  frumos pentru toate lucrurile frumoase, utile si
atractive pe care ni le-ati prezentat!” - Cojocaru
Doina-Florentina

LParticipand la mai multe cursuri online pot sa afirm cu toatd
sinceritatea: cursurile dvs. au fost cele mai antrenante. Nu am
realizat niciodata cum trec orele §i la final simteam ca imi pare
rau ca se termind. Felicitari, sunteti foarte buni in activitatea
dvs. Acum am reinteles cum se simte un elev care are in fata lui
un profesor pregatit, dedicat si pasionat. Voi incerca sa va preiau
mai mult modelul. Va multumesc!!!” - Aura Stefanuti

SMultumim, oameni admirabili! Ceea ce ne-ati oferit a fost
extrem de util! De 31 de ani sunt in invatamant, dar curs atdt de
util ca acesta nu am mai avut. Stiu, cuvintele sunt putine, dar
inca regret ca nu vd pot felicita face to face.” — Marilena
Domokos Belciug
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LVa multumesc pentru timpul de calitate, pentru tips and tricks
pe care greu le aflam in practica, pentru abordarea aplicata
imvatamantului, pentru darul timpului vostru! Indreptatiti sa va
simtiti in locul potrivit la momentul oportun!” - Cornelia
Gheorghiu

L~Domnilor, Calin, Bogdan si Razvan, sunteli cei mai potriviti sa
vorbiti de invatare experientiala!” - Valerica Ciocioi

LNu mai incape in discutie! A fost interactiv si informativ!
Felicitari!” - Draghici Cristina

SMultumesc pentru experienta intriganta! N-am mai vazut
regulile jocului asa. Nicdieri in metodica predatd in sistem incd
nu-s cristalizate strategii eficiente pentru activitatea online.
Felicitari pentru idee, dar si pentru realizare! lar v-au iesit mai
multe lectii intr-una buna! Chapeau!” - Cornelia Gheorghiu

LNoi va multumim pentru ca de fiecare dala ne oferiti motivatia
de a continua mereu altfel! Felicitari celor trei magnifici!”
- Cristina Ciuta Ionita

LFelicitari pentru munca voastra! A fost prima mea experienta cu
voi dar nu vreau sa mai ratez niciuna!” - Rugina Paula

~Multumesc celor trei muschetari pentru energia cu care ne-au
prezentat informatii folositoare pentru vremurile educationale
pe care le traim!” - Negrea Angelica
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31. DIRLI-DA

Obiectiv: Elevii isi dezvolta abilitatea de a asculta si de a fi
prezenti nu doar fizic, ci si mental

Durata: 20 minute

Jucatori: 8-10; Varsta: 5-19 ani

Spatiu de joaca: in curtea scolii / in sala de clasa / online
Materiale necesare: nu sunt necesare materiale auxiliare
Descriere:

Roaga elevii sa se pozitioneze intr-un cerc. Intra in centrul
cercului si cere-le sa fie foarte atenti, deoarece vor juca jocul
DIRLI-DA.

Apoi, spune: DIRLI-DA DIRLI-DA DIRILI DIRLI DIRLI DA

Ti rogi pe toti sa repete in cor dupa in acelasi timp cu tine:
DIRLI-DA DIRLI-DA DIRILI DIRLI DIRLI DA

Dupa ce au repetat o data, incepe sa pocnesti din degete pe

ritmul DIRLI-DA DIRLI-DA DIRILI DIRLI DIRLI DA si apoi

incepe jocul.

Aflat la aproximativ 1 metru de unul dintre elevi, pocneste din
degete si spune DIRLI. Elevul repeta si el DIRLI. Apoi, treci la
urmatorul elev, in sensul invers acelor de ceasornic:
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Primul elev: DIRLI; al doilea elev: DA; al treilea: DIRLI; al
patrulea: DA; al cincilea: DIRLI; al saselea: DIRLI; al saptelea:
DIRLI; al optulea: DA. Apoi, mergi mai departe si reincepe
cantecul. Scopul este sa realizeze ca atunci cand arati spre ei,
ei trebuie sa continue cantecul. Dupa ce ai facut doua ture
complete, treci la urmatorul nivel si alege aleator elevii din
cerc.

Dupa un timp, cand toti s-au obisnuit cu DIRLI-DA, se poate
juca astfel incat cel care greseste sa fie scos afara din cerc,
ultimii doi fiind declarati castigatorii.

Iti recomandiam sa ai o cutie de ciocolatdi cu care si-i
recompensezi pe toti jucatorii, precizand faptul ca toti sunt
castigatori si ca mintea lor a fost cu adevarat prezenta in
timpul jocului.

Vei observa faptul ca le va placea atat de mult jocul incat il vor
juca singuri in pauze.

Idei de adaptare COVID-19:

Acest joc este foarte dificil sa-1 adaptezi pentru invatamantul
online, in schimb in sala, se recomanda ca elevii sa pastreze
distanta recomandata atunci cand stau asezati in cerc.

Concluzii:

Este un joc foarte util pentru energizarea elevilor intr-un mod
distractiv si creativ. Momentul de ,aha” pentru elevi este acela
de constientizare a importantei actului de prezenta.
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35. Rosu si negru

Obiectiv: Elevii 1si dezvolta responsabilitatea, Invata sa
coopereze si evolueaza constient

Durata: 30 de minute

Jucatori: toata clasa; Varsta: peste 12 ani

Spatiu de joaca: in sala de clasa / in tabara / in online
Materiale necesare:

= foi albe
=> carioci

Descriere:

Acesta este un joc care se face la sfarsitul unei zile foarte lungi
de activitati, inclusiv in taberele de dezvoltare personala.
Jocul poate fi castigat doar daca cele doua parti coopereaza.

Deschide activitatea educationald transmitand faptul ca vor
juca un joc in care au ca obiectiv sa obtina cele mai multe
puncte.

Ti poti chiar ruga sa spuna in cor: Obiectivul jocului este sd obtii
cele mai multe puncte posibile!

Imparte elevii in doud grupuri. Fiecare grup isi alege un lider
care sa-i reprezinte. Grupul 1 va ramane in aceasta sala,

grupul 2 va iesi pe hol impreuna cu liderul grupei.

Jocul se joaca in cele doua grupuri.
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Anunta echipele care e modul de punctare:

1. Cele doua echipe vor alege cu usa inchisa, in acelasi
timp, o culoare: rosu sau negru.

2. Daca ambele echipe aleg culoarea neagra, ambele
echipe obtin 3 puncte.

3. Daca echipa 1 voteaza negru, iar echipa 2 voteaza rosu,
echipei 11 se scad 5 puncte, iar echipei 2 i se adauga 5.

4. Daca echipa 1 voteaza rosu, iar echipa 2 voteaza negru,
echipa 1 primeste 5 puncte, echipei 2 scazandu-i-se 5.

5. Daca ambele echipe aleg culoarea rosie, ambele echipe
pierd 3 puncte.

Obiectivul jocului este sa primeasca cele mai multe puncte
posibile. Pentru complexitate, la a treia tura, numarul de
puncte se dubleaza. In a sasea tura, fiecare echipa primeste
trei puncte pentru alegerile corecte conform regulilor de mai
sus. Dupd ce raspunzi la intrebarile lor si te asiguri ca toti au
inteles ce au de facut, este momentul sa mergi mai departe.

In fiecare rundi, fiecare elev voteazi o culoare, votul
majoritatii fiind castigator. Liderul echipei numara voturile,
noteaza care este votul si tine scorul. De fiecare data, ambele
echipe voteaza o culoare. Nu puteti trece la runda urmatoare
pana cand nu a votat fiecare echipa.

Pentru a grabi lucrurile, poti folosi un cronometru, astfel
incat sa aiba la dispozitie 45 secunde sa se decida asupra
culorii alese. Un alt jucator poate fi cel care iese si intra din
incapere si anunta culoarea echipei adverse.
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Dupa ce se ajunge la o noua runda, sau atunci cand o echipa a
acumulat un numar foarte mare de puncte, jocul poate lua
sfarsit. In acest moment poti discuta cu elevii impresii despre
joc. Scoate In evidenta faptul ca aveau o optiune in care
ambele echipe puteau castiga puncte. Cum de nu au tinut
cont de ea? De asemenea, poti scoate in evidenta valoarea
cooperarii in detrimentul competitiei.

Idei de adaptare COVID-19:

In clasd, rogi echipa 1 sa stea in banci, iar cei care ies afari si
o faca in sir indian, pe rand si sa pastreze distanta in timpul
votului. In online, se poate face foarte simplu prin
intermediul breakout rooms, la finalul fiecarei runde
introducand cate un membru al echipei iIn main room.

Concluzii:

Este un joc care scoate in evidenta colaborarea pentru a
ajunge impreuna la finalul jocului. Practic, momentul de aha
pentru elevi este exact acel moment in care isi dau seama ca
atunci cand suntem competitivi reusim sa obtinem doar
competitie.

Pentru partea de final, merita sa le adresezi si alte intrebari
de constientizare:

Cum ati reusit sa alegeti culoarea in echipa?
Daca ati reface jocul, ce ati face diferit?
Cum ne ajutd jocul sa colaboram mai bine cu ceilalti?
Ce se intampla in viata reald dacd fiecare trage pentru echipa lui
s nu line cont de ceilalti?
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39. 1-2-3 Actiune!

Obiectiv: Prin intermediul acestei activitati, elevii vor crea
impreuna un film dupa un scenariu imaginat chiar de ei

Durata: 2-4 ore

Jucatori: toata clasa; Varsta 12-18 ani

Spatiu de joaca: in curtea scolii / in sala de clasa / in online
Materiale necesare:

- camera video sau smartphone

- recuzita

- computer sau smartphone cu conexiune la internet
- program de editare video

Descriere:

Fiecare elev scrie o compunere cu o scena de film (poate fi si
o tema de casa). Elevii creeaza un scenariu alegand mai multe
scene pe care le leaga intre ele si care va fi rodul unui film.

Alegerea scenelor poate fi facuta pe baza de voturi, iar daca
elevii sunt mai mari, merita lasati sa-si gaseasca propriul mod
de a alege.

Dupa ce a fost definit scenariul, elevii isi impart rolurile:
actori, regizor, cameraman, sunetist, etc. Se filmeaza apoi
secventele. Odata ce s-au terminat de filmat secventele se
monteaza filmul. La final, toti elevii vizioneaza filmul
impreuna.
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Idei de adaptare COVID-19:

In online, filmarile pot fi inlocuite cu secvente de pe YouTube
sau filmulete create in moovly.

In cazul in care sunt impuse reguli de distantare sociald, se
recomandad ca elevii sa filmeze scenele in aer liber, tinand
cont de normele 1In vigoare.

Concluzii:

Aceasta activitate 1i provoaca pe elevi sa colaboreze, sa-si
dezvolte responsabilitatea, sa rezolve matur situatiile in care
pot aparea divergente si sa se cunoasca mai bine.

40. Puzzle-ul sugubat

Obiectiv: La finalul acestei activitati, elevii 1si vor da seama
ca, de multe ori, cooperarea inseamna mai mult decat
competitia

Durata: 50 de minute

Jucatori: toata clasa; Varsta: 8-18 ani

Spatiu de joaca: / in sala de clasa / in tabara / in online
Materiale necesare:

-> fiecare grup primeste un puzzle simplu si diferit de
maxim 40 piese
- o punga pentru bucatile fiecarui puzzle
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Descriere:

Inainte de ora, scoate din fiecare pungi 2-3 piese pe care le
pui in pungile altor echipe. In acest fel, nicio echipd nu va
avea toate piesele necesare in punga lor, ba mai mult, vor avea
piese care nu se potrivesc. Acest aspect reprezinta chiar
esenta jocului.

Imparte clasa in atatea grupuri cate pungi cu piese de puzzle
ai (in mod ideal, un grup ar trebui sa aiba intre 4 si 7 elevi).
Ofera cate o punga cu piese fiecarui grup fara a le spune ca ai
modificat continutul.

Spune apoi fiecarei echipe ca are la dispozitie 7 minute sa
potriveasca piesele de puzzle. Roaga-i sa inceapa!

E important ca la scurt timp dupa inceperea jocului sa le spui:

Toate piesele de care aveli nevoie pentru a va indeplini
obiectivele sunt la voil.

Daca cer permisiunea de a interactiona cu alte grupuri poti sa
le spui astfel:

Stili care este obiectivul vostru; faceli ce considerali cd este
nevoie pentru a-1 indeplini!.

In cazul in care puzzle-ul e mai complicat poti oferi timp
suplimentar.

Dupa ce ai oprit jocul, merita sa adresezi cateva intrebari
legate de cooperare:

Ce presupuneri ati facut la inceputul acestei activitati?
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